
Εφαρμογή Νο4 

 

[1] Ανεβάζουμε τα παρακάτω αρχεία: 

 

[2] Εισάγουμε το αντικείμενο Canvas 

 

[3] Προσθέτουμε το σκύλο: 

 



[4] Προσθέτουμε ήχο: 

 

[5] Πάμε στα Blocks 

 

Στον παραπάνω κώδικα όταν ακουμπάμε το δάκτυλο στην οθόνη τότε 

ακούγεται ο ήχος  και η μορφή του σκύλου 

αλλάζει. Επίσης η μορφή του σκύλου πάει προς το σημείο του 

δακτύλου. 

 

Στον παραπάνω κώδικα όταν αφήσουμε το χέρι μας από την οθόνη η 

εικόνα του σκύλου επανέρχεται στην αρχική και σταματάει. 


